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별첨 1별첨 1  작년과 달라지는 주요사업

문예
- 1  아트컬처랩(Art-Culture Lab) 조성

예술정책과, 최승진 서기관, 044-203-2712 

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 아트컬처랩 조성 - 16,025 16,025 순증

 ▪ 예술특화 원스톱 종합지원 플랫폼 ‘아트컬처랩’조성

  - 문화뉴딜의 허브, 아트컬처랩 조성으로 선순환 예술 생태계 구축

《 주요 사업내용 》

  (아트컬처랩 조성) 예술 ➊창·제작, ➋교류·교육, ➌시연·유통, ➍창업·
창직 등 예술 활동 전반을 종합적으로 지원하는 복합문화 공간

  * (창·제작) ▴예술창작 공간(제작 스튜디오, 카페형 개방 공간 등), 

▴영상 장비 등 첨단 작업공간, ▴공간 특화 창·제작 지원사업 제공 등

    (교류·교육) ▴예술인의 협업·교류·휴식 공간, ▴예술인 복지 제도 등 상담창구, 

▴예술인 대상 특별·상설 강좌 연계 제공

    (시연·유통) ▴공연·전시 등 시연과 장비(온·오프라인 콘텐츠화), 운영 인력을 

갖춘 복합 공간 조성, ▴시연 및 유통 컨설팅 지원 제공 등

    (창업·창직) ▴예술 기업 및 사회적 경제 조직 입주공간 지원, ▴투자(VC), 세무, 

행정, 마케팅 등 예술기업 육성 사업 연계 제공 등

◈ 예술 활동의 전 단계를 체계적·종합적으로 지원 ➠ 지속가능하고 

자생적 예술 창작환경을 구축
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문예
- 2  전국 공연예술 창제작유통 협력 생태계 구축

공연전통예술과, 손미숙 사무관, 044-203-2732 

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 전국 공연예술 창제작유통
협력 생태계 구축

- 8,700 8,700 순증

 ▪ 중앙-지역, 공연장-공연단체 간 협력기반 공연예술 창·제작·유통 지원

   - 중앙/지역, 국공립/민간, 공연장/공연단체 간 협업 공연 제작비 평균 5억원 지원

(운영비 제외, 총 85억원)

《 주요 사업내용 》

  전국 국공립 및 민간 공연장과 예술단체 간 협업하여 창·제작·

유통하는 공연예술작품을 대상으로 제작비 평균 5억원 지원
* (총규모/대상) 85억원(운영비 제외) / 공연장-단체 연합체 대상 공모

<참고>

ㅇ 지원유형 예시

① 국공립공연장 기획형 (국공립공연장 응모-민간예술단체 협업)

② 국립예술단체 기획형 (국립예술단체 응모-민간예술단체 협업)

③ 민간공연장 기획형 (민간공연장 응모-국공립 또는 민간예술단체 협업)

④ 민간 예술단체 기획형 (민간예술단체 응모-국립예술단체·공연장 협업)

◈ 중앙-지역, 공연장-공연단체 간 협업 활성화 및 협력생태계 구축

◈ 중앙-지역 간 문화 격차 완화 및 국민 문화향유권 증진
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문예
- 3  지역문화 활력촉진 지원

지역문화정책과, 정현욱 사무관, 044-203-2631 

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 지역문화 활력촉진지원 - 4,600 4,600 순증

 ▪ 농산어촌 등 문화환경 취약지역 대상, 지역 활력을 제고할 수 있는 문화 

마중물 사업 등을 지원, 지역문화 격차 해소

  - (지자체) 3개소 시범 지원

《 주요 사업내용 》

  (지자체 공모) 문화환경취약지역 대상지역문화 활력촉진사업을공모, 
3개지자체선정·지원(기초지자체대상)

  * 문화환경 취약지역 : 지역문화진흥법 제9조 및 동법 시행령 제6조에 따라 
지역간 문화격차해소와 지역문화균형발전을 위하여 지원이 필요한 농산
어촌 등 문화환경이 취약한 지역

   - 국비지원: (’22년) 46억원(3개 지역 ×15억원, 컨설팅 및 평가 1억원)

   - 지자체 지원조건 : 지방비 매칭 50%

<문화를 통한 지역활력 촉진 사례>
ㅇ 문경시 리플레이스
- 도시청년시골파견제를 통해 유입된 청년들의 창업 지원 및 지역 공간을
리모델링 등을 통해 복합문화공간으로 탈바꿈하여 지역경제를 활성화

폐양조장을 개조, 복합문화공간으로 
운영중인 '산양정행소' 모습

야외 결혼식 개최를 통한 사회적 
가치 실현

카페 겸 게스트하우스로 탈바꿈한 
화수헌

◈ 문화 격차 해소 및 지역균형발전 도모
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문예
- 4  통합문화이용권(문화누리카드) 지원 확대

문화정책과, 김민지 사무관, 044-203-2516  

문화예술진흥기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 통합문화이용권 126,094 149,968 23,874 18.9

 ▪ 저소득층의 문화 향유 기회 확대를 위해 통합문화이용권 지원 인원 확대

  - 기초생활수급자 및 차상위계층 210만명 대상 연간 10만원 지원

 ▪ 통합문화이용권 이용자의 편의 확대를 위해 자동재충전 실시 및 

모바일 앱 기능 추가 지원

《 주요 사업내용 》

  (지원 대상) 6세 이상의 기초생활수급자 및 차상위계층
  (지원 내용) 전국 2만여 개의 문화예술·여행·체육 분야 가맹점에서
이용할 수 있는 ‘문화누리카드’ 발급

  (지원 금액) ’22년 연간 10만원 지원
  (지원 인원) ’22년 210만명(전체 저소득층의 80%) 지원
  (이용자 편의 개선) 전년 수혜자 중 자격을 유지하는 경우에 대해

‘자동 재충전’ 실시 및 모바일 앱 기능 추가 지원 등 이용자 편의 개선

◈ 소득 간 문화격차 해소 및 국민 문화향유권 증진

◈ 문화 향유를 통한 국민 삶의 질 향상에 기여
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문예
- 5  예술인 창작준비금 지원 확대

예술정책과, 여동빈 사무관, 044-203-2728

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 예술인 창작준비금 지원 42,200 60,300 18,100 42.9

 ▪ 보다 많은 예술인이 창작활동 지속할 수 있도록 창작준비금 규모 확대

  - 일반예술인 12,000명에서 18,000명(차상위 계층 이하)으로 지원 확대

《 주요 사업내용 》

  (창작준비금) 예술인이 경제적인 이유로 창작활동을 중단하지 않도록 
보호하기 위해 1인당 최대 300만원의 창작 자금 지원

  * 지원규모 : (’21년) 일반예술인 12,000명, 신진예술인 3,000명 → (’22년 안) 

일반예술인 18,000명, 신진예술인 3,000명

<참고>
ㅇ (지원대상) 예술활동증명 완료 예술인 중 본인 및 배우자의 합산소득이
기준 중위소득 120% 이내인 예술인

ㅇ (지원금액) 일반예술인 3백만원(격년제), 신진*예술인 2백만원(생애 1회)
ㅇ (심사기준) 원로, 장애 예술인은 우선 선정하며, 일반 예술인은 소득
점수와 가점을 합산하여 고득점 순으로 선정

◈ 창작 중단 위기에 있는 예술인에게 창작 안전망 제공

◈ 예술인의 창작 동기 지속 및 예술 활동 활성화 
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문예
- 6  국립예술단체 지역공연 확대

공연전통예술과, 최효미 사무관, 044-203-2740 

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 문화예술단체 지역공연 1,586 7,291 5,705 459.7

ㅇ 찾아가는 국립극장 - 540 540 순증

 ▪ 지역 간 문화 격차 해소를 통한 국민의 균형잡힌 문화향유권 신장

  - 국립단체 지역공연 ‘21년 16억 → ’22년 78억원으로 대폭 확대

《 주요 사업내용 》

  (지역공연) 국립극단·국립발레단·국립오페라단·국립합창단 등
8개 국립예술단체 100개 지역, 159회 순회공연 예정

(찾아가는 국립극장) 국립창극단 등 7개 지역, 11회 순회공연 예정

<참고>

ㅇ (지원내용) 단체별 지역 순회공연 사업비 지원

- 공연제작비, 출연료, 단원 공연수당, 무대 임차료, 체재비 등

ㅇ (수행주체) 8개 국립예술단체 및 3개 국립극장 전속단체

- 국립오페라단, 국립발레단, 국립합창단, 서울예술단, 코리안심포니오케스트라.

국립정동극장, 국립현대무용단, 국립극단, 국립창극단, 국립무용단, 국립관현악단

◈ 지역 간 문화격차 해소 및 국민 문화향유권 증진

◈ 문화 향유로 인한 국민 삶의 질 향상에 기여
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문예
- 7  청년예술가 대상 예술인력육성 지원 확대

예술정책과, 김현정 사무관, 044-203-2714 

문화예술진흥기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

합계 1,593 7,497 5,904 370.6

ㅇ 무대예술전문교육 593 4,497 3,904 658.3

ㅇ 아르코청년예술가지원 1,000 3,000 2,000 200.0

 ▪ 청년 예술가 예술현장 진입 촉진을 위한 교육 제공 및 창작지원 확대

  - 비대면·디지털 신기술에 대한 체계적인 무대예술전문교육 개발·제공

  - 아르코청년예술가지원 예산 대폭 확대 (’21년 10억 → ’22년 30억)

《 주요 사업내용 》

  (무대예술전문교육) 무대예술분야 전문 인력 재교육을 통한 예술인 
직무역량 강화 및 현장의 새로운 수요에 맞는 예술 일자리 창출

  - 코로나19로 인해 수요가 급증한 ‘비대면’, ‘디지털 신기술’에 대한
체계적인 교육과정 제공, 인턴십 파견 등 일경험 지원

  * 초급(진입), 중급(성장), 고급(협업 및 확장)의 단계적 무대예술 전문교육 제공

  * 5개 권역별 찾아가는 무대예술교육 제공

  * 기술인력 교육 수료 후 국공립 및 민간극장 인턴십 파견을 통한 일자리 지원(200명)

  (아르코청년예술가지원) 문화예술진흥기금 지원금 수혜 이력이 없는
만 39세 이하 청년예술가를 대상으로 창작준비 및 창작발표 지원

  * 지원규모: (’21년) 108명  → (’22년) 296명

◈ 비대면·디지털 신기술 등 새로운 영역에 대한 예술창작 기반 확대

◈ 코로나19로 인한 청년 예술가의 창작활동 어려움 해소
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문예
- 8  실버마이크 신규 추진

지역문화정책과, 김구환 서기관, 044-203-2605 

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ실버마이크 - 1,450 1,450 순증

 ▪‘문화가 있는 날’ 실버 세대 문화예술인에게 공연 기회를 제공하여  

고령 문화예술인 지원을 위한 실버마이크 신규추진

  - 실버 문화예술가 100팀, 문화가 있는 날 5회 공연 기회 제공

《 주요 사업내용 》

  (사업내용) 만60세 이상 문화예술인을 공모 및 오디션을 통해

선정하여 ’문화가 있는 날‘ 공연 기회 제공

   * (규모) 60세 이상 문화예술인, 1~5인의 소규모 팀 100팀(약 300명)

   * (지원내용) 문화가 있는 날 공연 기회 제공(5회, 1회 평균 팀당 150만원)

◈ 60대 이상 문화예술가 지원을 통한 노년층의 문화활동 주체적 참여  

및 문화 향유 기회 확대
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문예
- 9  문화도시 조성 확대로 지역문화 자생력 강화

지역문화정책과, 김자영 사무관, 044-203-2607   

국가균형발전특별회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 문화도시 조성지원 18,400 25,900 7,500 40.8

ㅇ 문화도시 조성지원(제주) - 1,500 1,500 순증

 ▪ 지역별 특색있는 문화자원을 활용하여 지속가능한 지역발전을 이루고 

주민의 문화적 삶의 질을 제고

  - ’22년 제1차·제2차·제3차 문화도시 18개 도시 지원 

《 주요 사업내용 》

  문화도시 조성을 위한 인프라·프로그램·자생기반 종합지원
    * (규모) 문화도시 지정 후 5년간 총사업비 최대 200억원(국비 100억원) 지원

    * (지원내용) 문화도시 도시재생, 문화도시 브랜드 구축, 사회적경제 조직 육성 등

    * (지원대상 / 비율) 광역·기초지방자치단체 / 50% 정률지원

2022년까지 매년 순차적으로 문화도시 지정 확대

- 제1차 문화도시(7개소*), 제2차 문화도시(5개소**) 본사업 계속 지원(180억원)

    * 경기 부천시, 강원 원주시, 충북 청주시, 충남 천안시, 경북 포항시, 제주 서귀포시, 부산 영도구

   ** 인천 부평구, 강원 춘천시·강릉시, 전북 완주군, 경남 김해시

- 제3차 문화도시 6개소 신규 지원*(90억원)

    * 제3차 예비문화도시 16개소 중 6개 최종 지정 예정(’21.12월) 

   ※ 제4차 (예비)문화도시 선정을 위한 공모 진행 중(49개 지자체 신청/’21.11월 발표)

- 문화도시 지정 및 평가 관리 지원(4억원)

◈ 지역 고유의 문화자원을 활용한 공동체의 회복 및 도시 활력 제고

◈ 각 지역의 고유문화 가치 재발견 및 지속가능한 지역발전 동력 마련
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문예
- 10  한국어 진흥기반 조성 및 확산 

국어정책과, 권재오 사무관, 044-203-2532

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 한국어 진흥기반 조성 및 확산 89,198 98,213 9,015 10.1
- 세종학당 운영지원 37,772 39,674 1,902 5.0
- 한글산업화 육성 지원 300 1,800 1,500 500.0
- 언어산업 진흥기반 조성
(한국어-외국어·특수언어병렬말뭉치구축) 5,000 7,800 2,800 56.0

 ▪ 전 세계인들이 한국어를 쉽게 배울 수 있도록 한국어 학습 지원 확대 

  - 세종학당 지정 ’21년 234개소→ ’22년 270개소, 비대면 학습 지원 강화

 ▪ 한글산업화 육성 지원을 통해 한글의 우수성 홍보 및 한글산업 성장기반 마련 

  - 창의산업 아이디어 공모, 한글소재 원천콘텐츠 개발지원, 해외진출 지원 등 

 ▪ 인공지능 기반 외국어·특수언어 거대자료(빅데이터) 구축으로 언어 사용

환경 개선

  - 한국어-외국어, 한국어-점자 말뭉치 구축 확대 및 한국어-수어 말뭉치 구축 신규 추진

◈ 한국어의 세계 확산을 통한 한류 기반 강화 및 국가경쟁력 강화
◈ 한글을 소재로 한 다양한 산업을 체계적으로 육성하여, 신 산업으로 개발
◈ 언어산업 신성장 동력 확보 및 장애인의 정보 접근권 신장

《 주요 사업내용 》

  (세종학당 운영 지원) 한국어·한국문화 보급 기관 세종학당의
지정·운영, 고품질 한국어 교육을 위한 전문교원 파견, 비대면 
학습 지원을 위한 시스템 개선 및 콘텐츠 개발 등

  * (주요사업) 세종학당 지정: (’21년) 82개국 234개소 → (’22년) 88개국 270개소, 
한국어 전문교원 파견: (’21년) 228명  → (’22년) 270명 등

  (한글산업화 육성 지원) 한글이 ‘문자’를 넘어 ‘산업’으로 육성될 
수 있도록, 한글을 소재로 한 다양한 산업적 측면을 개발, 
체계적으로 지원

  * (주요사업) 한글소재 원천콘텐츠 개발 지원(1,000백만원), 한글산업 해외교류 및 
진출지원(500백만원), 한글 창의산업 아이디어공모전(300백만원)

  (외국어·특수언어 말뭉치 구축) 인공지능 활용 외국어, 점자, 수어의
자동번역 기반 마련을 위한 병렬 말뭉치 수집  

    * (주요사업) 한국어-외국어, 한국어-점자, 한국어-수어 병렬 말뭉치 12백만어절 구축(78억원)
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문예
- 11  전통문화산업 발전을 위한 기반조성

전통문화과, 홍희경 사무관, 044-203-2489 

일반회계, 관광진흥개발기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 전통문화 혁신성장 연구개발 - 1,200 1,200 순증

ㅇ 전통문화 창업 및 융합 활성화
(전통문화산업 기반조성) - 1,400 1,400 순증

ㅇ 한스타일 육성지원
(전통문화자원대표분야육성지원) 9,267 11,271 2,004 21.6

 ▪ (신규) 전통문화와 과학기술의 융합을 통한 전통문화산업의 역량 강화

  - 전통문화상품의 대중화·고급화를 위한 연구개발 사업 12억 원 반영
(과기부·문체부 협업)

 ▪ (신규) 전통문화산업 기반조성 사업비 14억 원 최초 반영

  - 성장 잠재력 있는 전통문화기업의 역량 강화 지원(45개 기업)

 ▪ (증액) 전통문화의 핵심분야인 “한복” 산업의 집중육성 지원 20억 원

《 주요 사업내용 》

  (전통문화 혁신성장 연구개발) 전통 소재·기반기술 개발 및
품질향상을 위한 산업화기술 개발을 통해 전통제품의 대중화, 
고급화하여 전통문화산업 육성 및 신시장 창출

  * 지원내역: 전통문화 산업화 기술개발 1,000백만원(2개 과제), 현장 문제해결형 

연구개발 및 디자인 개발 200백만원(1개 과제)

  (전통문화산업 기반조성) 성장 잠재력 있는 전통문화기업의 기술
이전‧기획 마케팅 등 역량강화 지원

  * 지원내역: 전통문화산업 작업환경 개선 등 150백만원(10개 기업), 전통문화산업 
기술 역량강화 및 사업화 지원 1,250백만원(35개 기업)

  (전통문화자원 대표분야 육성지원) “한복문화주간(10월)” 해외
개최, 한복교육 공간 확대 등 한복의 생활화‧산업화‧세계화 추진

  * 지원내역: 한복분야 육성지원 8,797백만원, 한지분야 육성지원 1,450백만원, 

한식분야 육성지원 814백만원, 전통문화포털 이용 활성화 210백만원

◈ 전통문화산업 선순환 발전을 통한 신한류 견인
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문예
- 12  보고 느끼며 즐기는 창조적 공공도서관 조성

도서관정책기획단, 고재철 사무관, 044-203-2612 

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 도서관정책개발및서비스환경
(실감형 체험관 +창작공간 조성)

2,250 2,850 600 26.7

 ▪ 사물인터넷 시대에 걸맞는 복합문화공간으로 공공도서관 환경 구축 

  - 생각이 현실이 되는 영상 촬영 미디어 창작공간 조성 

  - 미래형「실감서재」 체험콘텐츠 공공도서관 설치 → 전국민 체험 기회 확대

《 주요 사업내용 》

  (공공도서관의 복합지식문화공간화) 공공도서관에서 꿈을 실현하는
미디어 창작공간과 책을 보고 느끼는 미래형 지식정보 체험공간 구현

 ㅇ (창작공간조성) 지식정보 보고이자 복합문화시설인 도서관에 1인 영상

촬영이 가능한 미디어 디지털 창작공간 연계․조성(90개관 22.5억)  
ㅇ (공공도서관 실감형 체험관 조성) 국립중앙도서관에 기 설치된

미래형 실감 체험관 「실감서재」콘텐츠의 공공도서관으로 확산

<<국립중앙도서관 실감서재 개요>>

▪내용 : 도서관 콘텐츠와 첨단기술을 융합한 뉴미디어 콘텐츠 체험관(233㎡)
▪구성 : 도서관 검색의 미래와 국립중앙도서관 소장자료 디지털 체험 등 4종

① 수장고 체험 ② 검색의 미래 ③ 인터랙티브 지도 ④ 디지털북

◈ 4차산업혁명시대 디지털 뉴미디어 창조적 역량 강화

◈ 읽는 지식 습득공간에서 즐기며 공유하는 복합지식문화 공간으로 
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콘텐츠
- 1  메타버스 콘텐츠 제작 지원

정책분석팀, 곽신석 사무관, 044-203-2372 

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 메타버스 콘텐츠 제작 지원 - 20,440 20,440 순증

 ▪ 한국 문화 경험 및 가치 확산을 위한 메타버스 콘텐츠 제작 지원

 ▪ 콘텐츠 제작 기업 역량 강화 및 교육 활용 등 공적기능 연계 지원

《 주요 사업내용 》

  (문화 확산) 우리의 전통문화·문양, 예술활동과 국가이미지 홍보를 
위한 메타버스 플랫폼 활용 콘텐츠 기획 및 제작 지원 등  

     * 전통문화 기반 콘텐츠 제작 지원(30억원), 예술기반 콘텐츠 제작 지원(17억원)

국가이미지 홍보 콘텐츠 제작 및 공급(18.9억원)

  (콘텐츠 기업 역량 강화) 게임, 애니메이션 등 장르 기반 콘텐츠

제작·공급 지원과 패션(디자이너) 마케팅 지원 등

     * 콘텐츠 제작 지원(46억원), 콘텐츠 공급 및 운영(19억원), 패션 마케팅 지원(23억원)

 (메타버스 연계 공적기능 지원) 한국어, 스포츠 등 교육 콘텐츠

개발·지원 및 메타버스 내 저작권 민원센터·교육관 구축 등

     * 한국어 교육 콘텐츠 개발(11억원), 스포츠 아카이브 범용화 지원(15억원)

       저작권 기반 메타버스 생태계 조성(15억원), 문화·여가 메타버스 진흥체계 운영(9.5억원)

◈ 한국적인 메타버스 콘텐츠 육성으로 초연결·초실감 시대 선도

◈ 문화를 중심으로 한 일상생활의 디지털 대전환 및 실현 가속
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콘텐츠
- 2  콘텐츠기업 투·융자 지원 확대

문화산업정책과, 차혜란 사무관, 044-203-2425

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 위풍당당콘텐츠코리아펀드 출자 114,800 173,700 58,900 51.3

ㅇ 문화콘텐츠 투자활성화 28,305 33,680 5,375 19.0

 ▪ 모태펀드 문화계정 출자, 콘텐츠 완성보증 출연 및 이차보전 확대를 

통한 콘텐츠 제작시장 활력 제고 및 콘텐츠 기업 자금조달에 기여 

《 주요 사업내용 》

(모태펀드문화계정) ‘모험투자펀드’, ‘드라마펀드’, ‘재기지원펀드’ 조성을

통해콘텐츠 제작 및 코로나19 피해회복을 위한 투자자금 확대 공급

    * (출연) (’21년) 1,148억원 → (’22년) 1,737억원

    * (내용) ▴제작초기 등 소외분야 투자를 위한 모험투자 펀드,▴코로나 19 피해기업 

대상 투자 펀드, ▴ OTT 플랫폼 등을 위한 드라마 펀드

(콘텐츠 완성보증) 완성보증 계정(기술보증기금, 신용보증기금)
출연 확대를 통한 콘텐츠 제작 융자 자금 확충

    * 출연/보증규모 : (’21년) 250억원 / 1,800억원 → (’22년) 300억원 / 2,000억원

(이차보전 지원) 자금조달에 어려움을 겪는 콘텐츠기업의 이자부담
완화를 위해, 이자비용 일부(2.5%p)에 대한 지원 규모 확대

    * 지원규모 : (’21년) 16.25억원 → (’22년) 20억원

◈ 콘텐츠 투융자 정책자금의 공급 확대를 통한 콘텐츠 제작시장 

활성화 및 글로벌 경쟁력 강화
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콘텐츠-
- 3  신한류 확산 기반 조성

한류지원협력과, 이규원 사무관, 044-203-2378 

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 문화콘텐츠 국제협력 및
수출기반 조성

32,148 49,721 17,573 54.7

 ▪ 콘텐츠 수출 지원 및 연관산업 해외 홍보마케팅 강화를 통한 신한류 

확산 기반 조성

  - 한류 행사 확대 및 한류 활용 마케팅 지원 등

《 주요 사업내용 》

  (콘텐츠 수출지원 강화) 해외 마케팅, 번역 등 전문인력 양성을 통한
콘텐츠 수출 기반 조성

  * 콘텐츠 번역인력 양성 확대(8억원→13.6억원), 콘텐츠 수출 전문인력 양성(신규 20억원)

  (한류 활용 홍보마케팅 강화) 대규모 한류 행사 개최 및 한류

활용 마케팅 지원

  * 한국문화축제 확대(55억원→92.4억원), K-브랜드 한류마케팅 지원(신규 50억원), 

K-브랜드 해외홍보관 운영(신규 45억원), 관계부처 합동 해외 한류박람회(신규 20억원) 등

◈ 콘텐츠 수출 지원 강화 통한 한류 지속 기반 확대

◈ 한류 활용 홍보마케팅 강화로 한류 소비층 증대 및 산업적 파급

효과 확대
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콘텐츠
- 4  문화기술 연구개발 투자 확대

문화산업정책과, 김성열 사무관, 044-203-2416 

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 문화기술연구개발 56,779 57,633 854 1.5

ㅇ 문화콘텐츠 R&D 전문인력양성 6,201 8,275 2,074 33.4

ㅇ 글로벌 가상공연 핵심기술개발 - 2,595 2,595 순증

 ▪ 지능형 문화콘텐츠 창·제작 기술 등 핵심 문화기술 개발 확대

 ▪ 융·복합 프로젝트를 통한 게임 분야 현장 실무형 기술 인재 양성 

 ▪ 대규모 메타버스 가상공연을 위한 핵심 기술 개발 추진

《 주요 사업내용 》

  (문화기술 연구개발) 콘텐츠의 기획, 창작, 유통, 소비, 향유

전 단계에 필요한 최신 문화기술의 개발

  * 지능형 창·제작 기술(16.5억원 신규), 문화 예술 실감 서비스 기술 개발

(52.5억원→79.4억원) 등

  (문화콘텐츠 R&D 전문인력 양성) ICT 기술과 콘텐츠 기획·제작을

모두 이해하는 브릿지 인력(기획자·디자이너 등) 양성

  * 게임 분야 첨단기술인력(9.7억원, 신규), 문화기술 핵심인력(47.5억원→60억원)

  (글로벌 가상공연 핵심기술 개발) 메타버스내고품질가상공연 제공을
위한입체영상제작, 초저지연전송및인터랙션기술등개발(25.9억원, 신규)

◈ 국제 경쟁력 있는 핵심 문화기술 확보로 콘텐츠 산업 성장 견인
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콘텐츠
- 5  핵심 IP와 연계한 실감형 콘텐츠 제작 및 체험 활성화

문화산업정책과, 배승환 사무관, 044-203-2415 

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ IP연계 실감형 콘텐츠 제작
및 체험 지원

- 6,000 6,000 순증

 ▪ 영화, 게임, 웹툰 분야 핵심 IP와 연계한 실감콘텐츠 제작 및 체험 지원

  - 새로운 비즈니스 모형 창출 및 실감형 콘텐츠 다양화 

《 주요 사업내용 》

  (IP연계 제작 및 체험지원) 영화, 게임, 웹툰 등 출시중(또는 예정)인

콘텐츠 IP 연계 ‘실감콘텐츠제작(IP보유사및실감콘텐츠제작사컨소시엄)’ 및

체험공간구축을통한 ‘콘텐츠체험’에대한지원

   - △실감콘텐츠기업은 인기있는 영화나 게임·웹툰을 활용, 기술 표준화

선도를 통한 시장 선점 효과, △영화 및 게임, 웹툰 제작사는 콘텐츠

홍보 및 새로운 부가가치 창출 기대

     * 예산규모 : 60억원(3개 과제/과제당 20억원)

◈ 장르간 융·복합을 통해 콘텐츠 분야 다변화 시도 및 차세대 시장 개척

◈ 실감형 콘텐츠 시장의 기술 표준화 등 세계 시장 선점 계기 마련
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콘텐츠
- 6  건전게임문화 확산 및 게임산업 육성 기반 강화

게임콘텐츠산업과, 박청희 사무관, 044-203-2442 

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 게임인재원 운영 1,800 3,958 2,158 119.8

ㅇ 건전게임문화 활성화 지원 10,165 11,465 1,300 12.7

ㅇ 게임물 사후관리 269 1,647 1,378 512.2

 ▪ 게임인재원 운영 확대를 통해 게임업계 인력난 해소

 ▪ 청소년의 건강한 게임 여가문화 정착을 위한 게임 과몰입 예방 정책 확대

 ▪ 게임물 사후관리 지역사무소 확충으로 불법사행성 게임장에 대한 대국민 

피해 예방 및 종합사후관리 체계 구축

◈ 건전한 게임문화조성을 위한 올바른 게임이용 환경 정착과 게임인재 

육성 확대로 게임산업의 성장기반 구축

《 주요 사업내용 》

  (게임인재원 운영) 직무숙련도 높은 전문 게임인재 배출 확대로

게임업계 인력난 해소
   * (게임인재원 운영) 수혜대상 현재 1기당 65명에서 22년도 하반기 55명 추가확대 운영

  (건전게임문화 활성화 지원) 청소년과 보호자를 대상으로 하는 게임
이해(리터러시) 교육 확대, ‘게임시간 선택제’의 편의성과 실효성 제고를
위한 원스톱 서비스(통합 신청, 조치결과 안내, 민원접수·처리 등) 지원

    * 청소년·보호자 대상 게임이해 교육 수혜인원 현재 17,000명에서 45,000명(’22년)으로 증가

  (게임물 사후관리 지역사무소 구축) 3개 광역권(충청·호남·경북) 
사후관리 지역사무소 확충으로 전국 게임제공업소 종합사후관리

체계 마련 * 현재 서울-부산 2개 사무소 운영
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콘텐츠
- 7  방송영상콘텐츠 산업 육성

방송영상광고과, 김재원 사무관, 044-203-3236

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ방송영상콘텐츠 기획개발 - 2,019 2,019 순증

ㅇ방송영상콘텐츠 제작 및 유통 25,503 36,007 10,504 41.2

ㅇ방송영상콘텐츠 인력 양성 800 2,300 1,500 187.5

 ▪ 기획부터 제작·유통까지 연계 지원 강화를 통해 방송영상콘텐츠 육성

   - 우수 기획안 공모전 개최 등 기획개발 신규 추진(20억)

   - OTT 특화콘텐츠 등 제작-유통 지원 사업 확대(360억)

 ▪ 글로벌 OTT 시장을 선도할 방송영상분야 전문인력양성

   - OTT·콘텐츠 특성화대학원 지원 신규 추진(10억)

   - K-글로벌 교육과정 내 OTT 전문 교육과정 신설 등 강화(13억)

《 주요 사업내용 》

  (방송영상콘텐츠 기획개발) 공모전을 통해 우수 기획안 발굴 및 발굴된 
기획안이제작-유통으로이어지도록후속사업(완성화지원, 피칭등) 연계지원

   * (‘22년 신규) 20억원

  (방송영상콘텐츠 제작 및 유통) 온라인동영상서비스(OTT) 특화
콘텐츠 제작 및 해외진출 지원 확대

   * OTT 특화콘텐츠 제작지원 확대: (‘21년) 15억원 → (‘22년) 116억원
   * 해외진출 지원을 위한 비즈매칭 강화: (‘21년) 5억원 → (‘22년) 7억원

  (방송영상콘텐츠 인력양성) OTT·콘텐츠 특성화 대학원 교육과정
신규 운영, K-글로벌 방송영상콘텐츠 교육과정 확대 운영

   * OTT·콘텐츠 특성화대학원 교육과정 운영: (‘22년 신규) 10억원
   * K-글로벌 방송영상콘텐츠 교육과정 운영: (‘21년) 8억원 → (‘22년) 13억원

◈ 방송영상콘텐츠 기획개발부터 제작, 유통 및 인력양성으로 이어지는 

선순환 지원을 통해 국내 산업 경쟁력 강화 및 방송 신한류 확산 견인
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콘텐츠
- 8  저작권 침해 종합대응시스템 구축

저작권보호과, 박진성 사무관, 044-203-2091

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 저작권 침해 종합대응체계 구축 - 4,367 4,367 순증

 ▪ 디지털기술 발전으로 급변하고 있는 저작권보호 환경에 맞춘 대응체계 구축

  - 인력 중심 저작권 침해대응에서 인공지능 등 시스템 기반 보호체계로 전환

  - 온라인 저작권침해의 고도화(우회․은닉 등) 차단으로 한류콘텐츠 저작권 보호

《 주요 사업내용 》

  저작권 침해 발생에서 대응조치까지 단계별 업무과정*을 빅데이터 
기반으로 통합 처리하는 “저작권 침해 종합대응시스템” 구축

  * 침해발생 → 침해인지(모니터링) → 침해자료 분석 → 대응조치(심의, 수사 등)

   - 저작권 침해기술 고도화(우회ㆍ은닉 등), 불법복제물 유통경로
다변화(웹하드, P2P 등 → 온라인 커뮤니티, 누리소통망 등) 등에
따른 신속한 침해현황 파악 및 대응을 위한 자동화 기반 
모니터링 시스템 구축

   - 법 정보 및 침해현황 등의 분석데이터를 자동연계, 활용할 수

있는 심의시스템을 구축하여 심의 업무 전문성을 제고

◈ 인공지능 등 시스템 기반 저작권 보호체계를 구축하여 한류 콘텐츠 

저작권 침해의 신속한 대응 및 안정적인 유통체계 지원
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콘텐츠
- 9  차세대 실감콘텐츠 및 SW 저작권 핵심기술 개발

저작권산업과, 조성호 서기관, 044-203-2485

일반회계
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 소프트웨어 저작권 연구개발 - 1,000 1,000 순증

ㅇ 차세대 실감콘텐츠 저작권
핵심기술 개발

- 5,000 5,000 순증

 ▪ 새로운 소프트웨어 생산·유통 환경에 대응하고 SW 저작권의 공정한 

생태계 구축을 위한 기술 개발

  - SW 저작권 기술적 보호조치 기술 등 연구개발

 ▪ 대용량, 초저지연, 초연결이 가능한 5G 환경의 초실감․상호작용 콘텐츠 

도래에 따라 차세대 실감콘텐츠 저작권 핵심기술 개발

  - 초실감 XR 콘텐츠 식별기술 및 콘텐츠 유통․플랫폼 기술개발

《 주요 사업내용 》

  소프트웨어 저작권 연구개발(10억, 1건)
- SW 저작권 기술적 보호조치 및 SW 저작권 계약 및 유통을 지원
하는 개방형 SW 저작권 플랫폼 기술 개발

  차세대 실감콘텐츠 저작권 핵심기술 개발(50억, 5건)
- XR 콘텐츠에 대한 저작권 보호 기술개발
- XR 콘텐츠 저작권 이용환경 조성과 창작자의 권익 보호 증대를 위해
저작권 관리 및 유통 기술개발

◈ 저작권 분쟁없는 건전한 SW 개발 및 거래 환경 조성

◈ XR 콘텐츠 저작권 보호로 XR 콘텐츠 대중화와 시장 확대 지원
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관광
- 1  스마트관광도시 조성 확대 

관광정책과, 장새미 사무관, 044-203-2816 

관광진흥개발기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 스마트관광 기반조성 13,200 25,600 12,400 94

 ▪ 첨단기술 접목, 지역 스마트관광 거점인 스마트관광도시 조성 확대

  - 조성 규모 확대로 스마트관광 선도모델 확산 (’21년 3개소 → ’22년 6개소)

  - 지역 자율 스마트관광 확산 위한 표준 가이드라인 제작·배포 

《 주요 사업내용 》

  (스마트관광도시 조성) 특정 관광 구역 대상으로 4차 산업혁명
관련 첨단기술 활용, 관광객에 최적화된 관광서비스 집약 제공하고 
축적되는 데이터 기반으로 관광 콘텐츠·서비스 개선

    * (유형화) 지역관광 특성 반영해 ▲지방공항거점 연계형, ▲관광특구·단지형, 

▲소규모 관광명소형으로 유형별 공모 실시 (’22년 신규 6개소 선정) 

  (스마트관광 활성화) 도시에서 생성된 관광행태 데이터 수집·
활용 위한 데이터 저장소 운영 및 지역별 자율적인 스마트

관광 확산 위한 표준가이드라인 배포

◈ 개인화·비대면 관광수요 대응, 차별화된 관광경험 제공으로  

관광객 편의 및 만족도 증진  

◈ 민관협력 통한 기술 기반 관광산업 육성으로 관광기업 혁신, 

지역관광 경쟁력 제고 
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관광
- 2  반려동물 동반여행 활성화

국내관광진흥과, 김나나 서기관, 044-203-2857

관광진흥개발기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 한국형 생태녹색관광 육성
(반려동물 동반여행 활성화)

- 500 500 순증

 ▪ 「반려동물 동반여행 활성화(국민참여예산)」 신규사업 추진

  - 반려동물 동반여행 실태조사·DB구축, 반려동물 친화관광지 선정 등 추진

《 주요 사업내용 》

  (반려동물 동반여행 활성화) 반려동물 친화 관광지·시설 선정·안내, 
반려견 출입가능 야영장 활성화 이벤트 등

  (반려동물 동반여행 기반조성) 반려동물 동반 가능 관광지 DB 
구축 및 안내, 반려동물 동반여행 실태조사

◈ 1,500만명에 육박하는 펫팸족(Pet+Family)의 여행 수요에 부응하고, 

새로운 잠재수요 증가에 대응하여 관광산업의 다변화 도모
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관광
- 3  야영장 캠핑카를 위한 수용태세 개선

관광산업정책과, 김영미 사무관, 044-203-2863 

관광진흥개발기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 야영장캠핑카관련인프라구축 - 1,350 1,350 순증

 ▪ 야영장 내 캠핑카 관련 수용태세 개선을 통한 이용객 편의 도모

  - 2022년 공공야영장 내 캠핑카 활용 편의시설 시범 설치[45개소)

《 주요 사업내용 》

   (야영장 내 편의시설 구축) 공공야영장 대상 캠핑카 활용

편의시설(dump station) 설치 지원을 통한 야영장 내 관광

수용태세 개선

     * (내용) 캠핑카 이용의 편리한 환경 마련을 위해 상수도, 전기공급과 함께 오수

처리를 쉽게 할 수 있는 편의시설

     * (지원대상) 공공야영장 45개소(공모 예정) 

     * (지원기간/비율) 단년도 사업 / 50% 정률지원

◈ 증가하는 캠핑·차박 수요에 대응하여 관광수용태세 개선

◈ 캠핑카 활용 편의시설 설치로 이용객 편의 및 야영 활성화 도모
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관광
- 4  치유와 일상회복을 위한 웰니스관광 체험

융합관광산업과, 임예섭 사무관, 044-203-2883 

관광진흥개발기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 치유와 일상회복을 위한
웰니스관광 체험

- 2,000 2,000 순증

 ▪ 웰니스관광으로 코로나로 지친 사회구성원들에게 휴식과 재충전 지원

   - 코로나19 대응인력, 관광취약계층 등 대상 추진

《 주요 사업내용 》

  (웰니스관광 체험) 코로나19 대응인력 및 관광취약계층 대상

명상, 숲치유 등 웰니스관광 프로그램 체험, 웰니스 식단 및

숙박 등 체험 지원

  * (지원대상) 코로나19 대응 의료진, 방역관계자, 자원봉사자 및 「관광

진흥법 시행령」제41조의3에 따른 관광취약계층 

  * (지원기간/비율) 단년도 사업 / 100% 정액지원 

<참고> 웰니스관광 프로그램 예시

발왕산 숲체험

(평창 용평리조트 발왕산)
사람 살리는 밥상

(충주 깊은산속옹달샘)
아침 요가명상

(제주 취다선리조트) 

◈ 웰니스관광을 통해 몸과 마음을 치유하고 관광 향유권 증진

◈ 코로나19로 침체된 웰니스관광 산업의 신규수요 창출 및 내수활성화
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관광
- 5 ‘현지 살아보기’ 생활관광 활성화

국내관광진흥과, 김윤아 사무관, 044-203-2853

관광진흥개발기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 생활관광 활성화 500 1,550 1,050 210.0

 ▪ 체류형 관광 활성화를 위하여 ‘현지 살아보기 생활관광’지원 확대 

  - ’21년 2억원(2개소) → ’22년 12억원(12개소)

《 주요 사업내용 》

  (현지 살아보기 생활관광) 방문지역에 일정 기간(7일 이상) 
체류(숙박)하면서 그 지역만의 문화와 역사, ‘지역다움’을 체험하고
지역민들의 삶을 공유하는 관광(여행)형태

  * (지원규모/방식) 지자체별 100백만원, 총 12개 지자체(신규 10개 지자체 선정 예정) 

/지자체 경상보조(5:5 매칭)

  * (지원내용) 지역숙박·지역상권과 연계한 생활관광 프로그램 기획·운영, 

전문 인력 양성, 홍보·마케팅 등

<참고> ‘현지 살아보기 생활관광’ 우수 사례 – 강진에서 일주일 맘 푸소~

ㅇ 지역 관광자원과 체험프로그램을 연계 1주일

단위 관광상품 운영

ㅇ 푸소*체험 : 농가숙박(6박7일), 시골밥상

* Feeling Up–Stress Off의 줄임말로, 농가에서

숙박하며 농촌의 정을 경험하는 감성여행

◈ 코로나19 이후 증가한 소규모 개별 여행 수요 부응 및 체류형 관광 

콘텐츠 확충을 통한 지역 관광 활성화
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관광
- 6  지역특화형 친환경 숙박시설 조성

관광산업정책과, 권용덕 사무관, 044-203-2870 

관광진흥개발기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 지역특화형친환경숙박시설조성 2,000 8,000 6,000 300.0

 ▪ 특색 있는 시설과 체험 프로그램을 보유한 관광숙박시설 조성

  - 2021년 2개소 조성 및 2022년 2개소 신규 확충

《 주요 사업내용 》

  (친환경 숙박시설 조성) 유휴시설 재활용, 지역의 역사·문화적
특성을 담은 저탄소 숙박시설을 조성하여 지역 대표 관광자원

으로 활용
  

    * (지원대상) (’21년)경북 봉화, 전남 해남 / (’22년) 2개소 신규 선정 예정

    * (지원기간/비율) 2개년도 사업 / 50% 정률지원

    * (지원내용) 개소당 총 사업비 80억원 이내(국비 40억원, 지방비 40억원) + 민간투자

     → ’21년 20억원(2개소 설계비 등), ’22년 80억원(2개소 공사비, 신규 2개소 설계비 등)

◈ 지역으로 관광 수요가 분산되고, 체류형 관광이 활성화될 수 있는 

기반 마련하여 지역경제 활성화

◈ 에너지 절감할 수 있는 시설을 마련하여 탄소중립에 기여하고 

국내 여행지의 경쟁력 및 선호도 제고
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관광
- 7  관광산업 역량 강화 지원 기반 조성

관광산업정책과, 김미연 사무관, 044-203-2866 

관광진흥개발기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 지역관광기업지원센터구축 ·운영 4,800 7,400 2,600 54.2

ㅇ 관광전문인력 양성 1,233 2,763 1,530 124.1

 ▪ 지역관광산업 경쟁력 강화를 위한 지역관광기업지원센터 확대 구축

 ▪ 미래관광산업 수요에 대응한 맞춤형 관광인력 교육 및 일자리 지원

《 주요 사업내용 》

  (지역관광기업지원센터) 광역지자체 대상 지역관광기업지원센터*

구축 지원(2개소, +26억원)을통한관광기업‧일자리 지원체계** 지역확산

  * (’19년~) 부산, (’20년~) 인천, 경남, 대전·세종(컨소시엄) 등 4개소 운영 중

 ** ▴지역기반 관광창업기업 입주 지원 등 창업 활성화 ▴전통 관광기업 경영 개선 

▴지역 대학생 인턴십 지원 등 관광 일자리 연계

  (관광전문인력양성) 미래관광인재교육센터 조성을 통한 관광+ICT

융합형관광전문인력을체계적으로양성(+10억원), 신중년및경단녀등취업

취약계층맞춤형 관광 일자리 발굴, 교육 및 취업 지원 확대(+2억원)

◈ 지역 관광산업 지원 거점 확대를 통한 지역관광 경쟁력 강화

◈ 미래 관광산업 수요 맞춤형 관광인재 육성 및 취업 취약계층  

관광 일자리 지원을 통한 관광산업 일자리 생태계 조성



- 29 -

관광
- 8  포스트 코로나 대응 방한관광 회복 특별마케팅

국제관광과, 이수진 사무관, 044-203-2839 

관광진흥개발기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 외래관광객 유치마케팅
활성화 지원
(포스트 코로나 대응
방한관광 회복 특별 마케팅)

- 8,000 8,000 순증

 ▪ 포스트 코로나 상황에 대응하는 시장별 특별마케팅 추진으로 방한관광 

조기 회복 기여

《 주요 사업내용 》

  (포스트 코로나 대응 중국시장 회복 마케팅) ’21~’22 한·중 문화
교류의 해 계기, 방한관광 위기 극복을 위한 대대적 교류 사업 추진

 (코로나 이후 일본시장 집중 마케팅) 4차 한류 및 근거리 안전여행
상품 활용 방한관광 잠재 고객 집중 마케팅 추진

 (포스트 코로나 동남아 시장 회복 마케팅) 포스트 코로나 대응 및
미래세대 방한관광 수요 창출을 위해 동남아 대학생 대상 특별 홍보

마케팅 추진

 (포스트 코로나 구미주 및 미국시장 집중 회복 마케팅) 아시아 주요
경쟁국 관광 수요를 한국으로 전환하여 외래객 유치 확대 계기로 활용

◈ 시장별 특별마케팅을 통하여 코로나19 이후 폭발적으로 늘어날 

국제관광 수요 선점
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관광
- 9  애드테크(Ad-Tech) 활용 국제관광 디지털 마케팅

국제관광과, 박정후 사무관, 044-203-2829
국제관광과, 한혜리 사무관, 044-203-2834

관광진흥개발기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 스마트관광 활성화
(애드테크 활용 국제관광
디지털 마케팅)

- 3,900 3,900 순증

 ▪ 메타버스, AI 등‘애드 테크(Ad-Tech)’기법 적용, 정교한 타케팅 설정 

및 맞춤형 국제관광 마케팅(광고) 추진

《 주요 사업내용 》

  (메타버스 활용 한국관광 유니버스 구축) 메타버스 플랫폼에한국
주요관광지구현, 코로나19 상황대응가상세계 ‘한국관광’ 경험제공

  (AI 기술 활용 방한수요 전환 마케팅) GA(Google analytics) 등
디지털 플랫폼 활용 마케팅 추진

◈ 디지털 기술에 익숙한 Z세대(10~20대) 대상 홍보로 미래 잠재 

방한관광 수요 창출

◈ 애드테크 활용, 정확한 타겟팅에 의거한 매체집행으로 외래관광객 

실질적 증가 유도



- 31 -

체육
- 1  스포츠클럽 활성화

체육진흥과, 정명관 사무관, 044-203-3134 

국민체육진흥기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 스포츠클럽 육성 22,835 26,067 3,232 14.2

 ▪ 국민 누구나 일상에서 스포츠를 즐길 수 있도록 지역 스포츠클럽 활성화

  - 스포츠클럽 등록제, 지정스포츠클럽 특화프로그램 지원 

《 주요 사업내용 》

  (지정스포츠클럽 특화프로그램 지원) 스포츠 취약계층 지원
프로그램 운영, 전문선수 육성 등 국민의 스포츠 참여 확대를
위해 지정스포츠클럽을 지정하고 예산 지원 (’22년 9,000백만원)

  *「스포츠클럽법」 제정(’21.6.15 공포, ’22.6.16 시행)으로 지정스포츠클럽 지정 및 지원 근거 마련

<참고>
ㅇ 스포츠클럽 등록
- 지역사회의 체육활동 진흥을 위하여 운영되는 법인･단체로서 스포츠클럽으로 등록
하고자하는법인또는단체는요건을갖추어지자체장에게등록(스포츠클럽법제6조)

ㅇ 지정스포츠클럽 지정 및 프로그램 지원
- 공공의 목적*을 달성하기 위해 등록한 스포츠클럽 중에서 지정스포츠
클럽을 정하고 사업에 필요한 비용을 지원(스포츠클럽법 제9조)

* ① 학교스포츠클럽 및 학교운동부와의 연계 ② 종목별 전문선수 육성
③연령·지역·성별특성을반영한프로그램운영④기초종목및비인기종목의육성

◈ 지역 스포츠클럽 육성을 통해 전문체육과 생활체육을 연계하고,

국민 누구나 참여할 수 있는 스포츠클럽 중심의 스포츠 생태계 조성
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체육
- 2  스포츠클럽 승강제 리그 확대 

체육진흥과, 박성필 사무관, 044-203-3136 

국민체육진흥기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 스포츠클럽 승강제리그 12,775 20,692 7,917 62.0

 ▪ 전문체육과 생활체육을 연계한 수준별 리그 정착 및 생활체육 활성화, 저변 확대 

  - 야구, 탁구, 당구 종목 전국리그 구축 및 신규 종목(3종목) 리그 신설

《 주요 사업내용 》

  스포츠클럽 승강제(디비전)*를 통해 전문체육과 생활체육을 연계한
수준별리그정착및우수한인적인프라구축으로체육저변 확대 도모

  * 리그를 등급화하여 성적에 따라 상위 또는 하위리그로 승격·강등하는 체제

<참고>
ㅇ 축구, 야구, 탁구, 당구 종목 승강제 리그 추진중
- 축구 (’17년～), 야구, 탁구, 당구 종목(’20년～) 승강제 리그 추진중
- 시·군·구 리그 → 시·도 리그 → 전국 리그 → 실업팀(전문체육) 연계 도모
※축구종목의경우 ’17년부터시·군·구 리그(’17년, K7) → 시·도 리그(’18년, K6) →
전국 리그(’19년, K5)를 구축하고 승강제 운영중 / ’30년까지 K1～K7 연계 목표

ㅇ 전국 리그 구축(야구, 탁구, 당구 종목) 및 신규 종목(3종목) 리그 신설
- 시·군·구 리그(’20년) → 시·도 리그(’21년) 구축에 따라 전국리그 신설
- 동호인 인구, 실업팀 규모, 전국단위 리그 추진 가능 종목, 종목 활성화 정도를
검토하여 신규종목(3종목) 리그 신설

◈ 종목별 계층·수준별 리그 도입을 통해 생활체육과 전문체육 발전의 

선순환 기틀 마련

◈ 체육활동 참여 확대 및 종목별 경기력 강화 도모
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체육
- 3  스포츠강좌이용권 지원

체육진흥과, 박성필 사무관, 044-203-3136
장애인체육과, 김민정 사무관, 044-203-3179

국민체육진흥기금

(백만원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 스포츠강좌이용권 지원 33,236 47,552 14,316 43.0

 ▪ 스포츠강좌이용권 지원 확대로 소외계층 체육활동 참여 활성화

  - 지원 인원(72,000명→78,300명) 및 금액, 기간(월 8만원, 8개월 → 

월 8.5만원, 10개월) 확대

《 주요 사업내용 》

저소득층 유·청소년 및 장애인 대상 스포츠강좌 수강료 지원을 확대하여
소외계층 체육활동 참여 활성화

- (지원인원) (’21년) 72,000명 → (’22년) 78,300명

- (월별 지원금액) (‘21년) 80,000원 → (’22년) 85,000원

- (지원기간) (‘21년) 8개월 → (’22년) 10개월

<참고>

 ᄋ 스포츠강좌이용권 지원대상: 만5~18세 저소득층 유․청소년

  - 국민기초생활보장법」에 따른 생계, 의료, 주거, 교육급여 수급가구 및 차상위 계층

  - 1인당 매월 8.5만원 범위 내에서 10개월간 지속적 스포츠활동 기회 제공

  - 시·군·구청 방문 또는 홈페이지(http://svoucher.kspo.or.kr) 신청

  - 전국 1만여 개 가맹체육시설(태권도장, 헬스장, 수영장 등)에서 이용 가능

 ᄋ 장애인스포츠강좌이용권 지원대상 : 만19~64세 저소득층 장애인

  -「국민기초생활보장법」에 따른 생계, 의료, 주거, 교육급여 수급가구 및 차상위 계층

* 저소득층 우선 지원 후 비저소득층 추가 지원

  - 1인당 매월 8.5만원 범위 내에서 10개월간 지속적 스포츠활동 기회 제공

  - 주민센터 방문 또는 홈페이지(http://dvoucher.kspo.or.kr) 신청

◈ 소득에 관계 없는 스포츠 체험 기회 제공으로 체육활동 참여격차 해소

◈ 체육활동 참여 활성화로 국민의 건강증진 및 삶의 질 향상
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체육
- 4  스포츠산업 금융 지원 확대

스포츠산업과, 김지은 사무관, 044-203-3157

국민체육진흥기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ스포츠산업 융자 106,100 134,000 27,900 26.3

ㅇ스포츠산업 펀드 13,000 24,000 11,000 84.6

 ▪ 스포츠산업 금융 지원 확대를 통한 스포츠산업 활력 제고

  - 스포츠산업 융자 1,340억원으로 역대 최대 지원

  - 스포츠산업 펀드 정부 출자규모 약 2배 확대 

《 주요 사업내용 》

  (스포츠산업 융자) 코로나19로 어려운 체육시설업 등 스포츠산업계

대상 운영자금, 설비자금, 연구개발자금 등 지원

  * 지원규모 : (’21년) 1,061억원 → (‘22년) 1,340억원 

     지원대상 : 우수 체육용구생산업체, 스포츠서비스업체, 체육시설업체

     지원형태/금리 : 은행대리대출 / 공공관리자금 융자계정 변동금리 적용

  (스포츠산업 펀드) 정부출자 펀드를 통한 유망 스포츠기업 민간

투자 활성화 지원

  * 정부 출자규모 : (’21년) 130억원 → (‘22년) 240억원 

◈ 코로나19로 침체된 스포츠산업계에 대한 금융 지원을 대폭 확대

하여 시장 활력 제고 및 경쟁력 강화 
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체육
- 5  지역스포츠과학거점 운영 

체육정책과, 조현성 사무관, 044-203-3112 

국민체육진흥기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 스포츠과학지원
- 지역스포츠과학거점 운영

3,570 5,159 1,589 44.5

 ▪ 지역스포츠과학센터 추가 설립으로 지역선수 및 학생선수 지원체계 강화

  - 지역스포츠과학센터 (’21) 11개소 → (’22) 13개소(2개소 추가)

《 주요 사업내용 》

  지역스포츠과학거점을 확대함으로써 지역에 있는 학생 및

일반선수에게 체력측정 및 과학적 훈련방법을 지원함으로써

종목별 우수선수 발굴 및 경기력 향상 도모

  * 기존 국가대표 선수들에게 제공되는 체력측정, 훈련프로그램 제공, 심리상담, 교육 등 

스포츠과학프로그램을 지역 선수까지 지원을 목적으로 ’15년 서울·대전·광주를 

시작으로 현재 전국 11개소 설치·운영

<참고>

ㅇ 연도별 지원현황

구 분 '15 '16 '17 '18 '19 '20 계

개소센터 
3 3 2 2 0 1

11
서울,대전,광주 대구,경기,전북 인천,충남 전남,제주 - 강원

수혜인원(명) 2,653 9,781 12,564 15,943 20,218 7,514 68,673

◈ 스포츠과학지원의 지역간 불균형 해소로 보다 많은 지역 선수들의 

경기력 향상 도모
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체육
- 6  스포츠테크 프로젝트 

스포츠산업과, 김지은 사무관, 044-203-3157

국민체육진흥기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ스포츠테크 프로젝트 - 5,000 5,000 순증

 ▪ 전통 스포츠용품제조기업의 디지털사업화 지원

  - 스포츠용품제조기술과 ICT 관련 기술의 융합을 통해 글로벌 스포츠

시장을 선도할 혁신 스포츠용품 개발 지원

《 주요 사업내용 》

  스포츠용품제조기업+ICT 관련 대학·연구소·기업이 협업하여

ICT 기술 기반의 혁신 스포츠용품 개발 지원

- 스포츠용품제조 기술 + ICT 관련 기술 융복합 사례 창출 가능

- 구인난을 겪는 중소기업이 고급 ICT 인력 및 기술 활용 가능

  * 지원규모 : 50억원 (5개 프로젝트x10억원) 

     지원기간 : 2년 + 1년 

◈ 스포츠용품과 4차 산업기술(사물인터넷(IoT), 인공지능(AI), 빅데이터 등) 

융합을 통해 새로운 스포츠시장 창출
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체육
- 7  올림픽공원 벨로드롬 리모델링

체육정책과, 원경덕 사무관, 044-203-3124 

국민체육진흥기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ올림픽공원 벨로드롬 리모델링 - 3,150 3,150 순증

 ▪ 올림픽공원 벨로드롬(자전거 경기장) 리모델링

  - 노후화로 기능을 상실한 벨로드롬의 개보수를 통해 자전거 경기장 

기능 회복 및 공연 인프라 확충

《 주요 사업내용 》

  노후화로 기능을 상실한 벨로드롬의 개보수를 통해 자전거

경기장 기능 회복 및 K-POP 공연 인프라 확충

- 국제공인등급에 부합하는 자전거 경기장 확보로 국제대회 유치 가능

- 6,000명 수용가능한 중규모 K-POP 공연장으로 활용 가능

<참고>

- 공사내용 : 벨로드롬 시설 리모델링, 지붕조성, 피스타 트랙 설치 등

- 소요예산 : 22년 실시설계비 31.5억원(~25년 총 공사비 490.2억원)

- 공사기간 : 4년(22년~25년)

◈ 올림픽 유산인 벨로드롬 리모델링을 통한 자전거 경기장 기능 

회복 및 K-POP 공연장 부족 현상 해소
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체육
- 8  태권도 산업화 확대

스포츠유산과, 정내훈 사무관, 044-203-3165

국민체육진흥기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 태권도 산업화 1,100 1,960 860 78.2

 ▪태권도 산업 활성화·종목 유지를 위한 가상스포츠 개발·채점방식 개선

  - 가상현실(VR) 기반의 신체활동이 가능한 태권도 겨루기 종목 모형 개발

  - 산업·기술과의 융복합을 통해 태권도 경기 유효타 판정시스템 개발

《 주요 사업내용 》

  (태권도 산업화) ‘가상현실’, ‘태권도 경기 채점방식 디지털 뉴딜화’ 등  
태권도와 기술 융복합을 통해 태권도 산업화 활성화 추진

   - (가상스포츠 개발) 참가자들이 가상의 공간에서 캐릭터를 활용한

태권도 겨루기를 할 수 있도록 경기에 필요한 SW 및 시스템·경기

장비 HW 개발

   - (태권도 채점방식 개선) 판정의 정확성을 높이고, 역동적인 경기

모습을 전달하기 위해 산업·기술을 활용한 유효타 판정시스템 개발

◈ 태권도+산업·기술 융·복합을 통한 태권도 산업 활성화 및 

태권도 경쟁력 제고
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체육
- 9  장애인체육 가상현실(VR) 스포츠 체험공간 조성

장애인체육과, 김민정 사무관, 044-203-3179   

국민체육진흥기금
(백만 원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 장애인생활체육지원 25,669 27,521 1,852 7.2
- 장애인체육 가상현실(VR)
스포츠 체험공간 조성 - 1,000 1,000 순증

 ▪가상현실(VR) 스포츠를 통해 장애인에게 체육 활동 참여기회 확대

  - (체험관 조성) 장애인 가상체험 스포츠 활성화 위한 체험관 시범 운영(2개소)

  - (가상현실 콘텐츠 제작) 장애인 연령 및 장애 유형, 장애인 선호 종목 등 

고려하여 가상 체험 콘텐츠 제작

《 주요 사업내용 》

  (장애인체육 가상현실(VR) 스포츠 체험공간 조성) 가상현실(VR) 
스포츠를 통해 장애인체육 인프라 부족 문제 개선하고, 생활체육 
접근성 제고 및 흥미 유발로 장애인 생활체육 참여 확대

- (체험관조성) 장애인가상체험스포츠활성화위한체험관시범운영(2개소)
- (체험절차) 몸풀기 운동(동작인식 체육시스템) → 장애인종목‧어울림종목 
가상체험프로그램→ 마무리운동(스마트테이블놀이기)

- (VR 장비 구축) 상용화장비와자체개발장비로체험관조성
- (가상현실 콘텐츠 제작) 장애인체육 고유종목과 장애‧비장애
어울림 종목의 가상현실 체험 기술개발 추진

◈ 생활체육 접근성 제고 및 흥미 유발로 장애인 생활체육 참여 확대

◈ 초기 기술개발에 대한 마중물 역할로 장애인 가상현실(VR) 스포츠 

시장 형성 기대
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체육
- 10  장애인체육 종목 리그전

장애인체육과, 최은상 사무관, 044-203-3184   

국민체육진흥기금
(백만원)

사업명
‘21예산

(A)
‘22정부안

(B)
증감
(B-A) %

ㅇ 장애인체육 가맹단체지원 5,233 5,733 500 9.5

 ▪ 비장애인 스포츠에 활성화되어 있는 리그제를 장애인 스포츠에 도입. 

  - 공모를 통해 2~3개 종목 선정·추진

《 주요 사업내용 》

  종목별 리그전 개최
ㅇ 대한장애인체육회 가맹단체 종목 대상, 공모를 통해 추진

- 2~3개 종목 선정, 리그 운영비 등 지원

① 공모안내 - 리그전 공모 안내 (대한장애인체육회)

⇩

② 신청접수
- 가맹단체 공모 신청 접수 (대한장애인체육회)
*사업계획서 및 코로나19 대응 방안 필수 첨부

⇩

③심사및결과통보
- 심사위원회 평가를 통해 공모 선정 (대한장애인체육회)
- 선정된 단체에 공문을 통해 결과 통보

⇩

④대회개최및운영
- 가맹단체 개최 예정 대회 안내 및 홍보
- 가맹단체 계획에 따른 리그전 개최

⇩

⑤결과보고및 정산
- 가맹단체 국내대회 결과 보고
- 정산 및 결과 평가

◈ 장애인체육 종목 저변확대 및 경기력 향상 도모

◈ 장애인 생활체육활동 참여를 통한 건강증진 및 삶의 질 향상


