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문화체육관광부 보도자료

보도시점 2026. 2. 27.(금) 08:00 배포 2026. 2. 27.(금) 08:00

콘텐츠산업, 매출 157조 원, 수출 141억 달러로 성장세 유지
- ‘2025년 콘텐츠산업조사(2024년 기준)’ 결과, 콘텐츠산업 매출액 전년 대비 

2.1% 증가, 수출액 5.5% 증가로 각각 최고치 기록

  문화체육관광부(장관 최휘영, 이하 문체부)는 2024년 기준 국내 콘텐츠

산업의 매출액이 157조 원을 돌파하고 수출액은 140억 달러를 넘어서며 

역대 최고 실적을 기록했다고 밝혔다. 이번 발표는 콘텐츠산업 특수분류에 

근거해 국내 콘텐츠산업 11개 분야* 사업체를 대상으로 실시한 ‘2025년 

콘텐츠산업조사(2024년 기준)’의 주요 결과를 분석한 것이다.

  * 출판, 만화, 음악, 영화, 게임, 애니메이션, 방송, 광고, 캐릭터, 지식정보, 콘텐츠솔루션

 콘텐츠산업 매출액과 수출액 모두 견조한 성장 흐름 지속

  조사 결과에 따르면 2024년 국내 콘텐츠산업의 전체 매출액은 157조 

4,021억 원으로, 전년도 154조 1,785억 원 대비 2.1% 증가하며 성장세를 

이어나가, 어려운 대외 경제 여건 속에서도 케이-콘텐츠산업 전반에서 

꾸준한 성장이 이루어진 것으로 분석되었다.

  매출액 규모로는 방송 및 영상산업이 24조 9,943억 원(전체 비중 15.9%)

으로 가장 컸으며, 지식정보산업(24조 6,991억 원, 15.7%), 출판산업(24조 

2,238억 원, 15.4%), 게임산업(23조 8,515억 원, 15.2%) 등이 국내 산업의 

성장을 이끌었다. 

  수출 부문에서는 더욱 괄목할 만한 성과를 보였다. 2024년 콘텐츠산업 

수출액은 전년 대비 5.5% 증가한 140억 7,543만 달러를 기록하며 역대 

최고치를 경신했다. 같은 기간수입액은 9억 1,556만 달러에 그쳐, 무역

수지는 131억 5,987만 달러의 흑자를 달성했다. 특히, 조사 대상인 11개 
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모든 산업 분야에서 수출액이 수입액을 초과하며 ‘케이-콘텐츠’의 전반적인 

해외 경쟁력을 입증했다.

  ‘케이-콘텐츠’ 수출의 성장은 게임산업이 주도했다. 게임산업은 전체 수출의 

60.4%에 달하는 85억 347만 달러를 수출하며 높은 비중을 차지했다. 그 

뒤를 이어 음악산업(18억 145만 달러), 방송 및 영상산업(12억 5,718만 달러) 

등이 높은 수출 실적을 기록하며 ‘케이-콘텐츠’의 세계 영토 확장에 기여했다.

 전년 대비 사업체 수 2.4%, 종사자 수 3.4% 증가로 생태계 확장

  산업의 근간이 되는 사업체 수와 종사자 수 역시 동반 성장했다. 2024년 

콘텐츠산업 사업체 수는 12만 875개로 전년 대비 2.4% 늘었으며, 종사자 

수는 총 68만 8,121명으로 3.4% 증가해 안정적인 일자리 창출에도 기여

하고 있는 것으로 나타났다. 

  문체부 임성환 문화산업정책관은 “어려운 대외경제 여건 속에서도 우리 

콘텐츠산업이 매출과 수출이 증가한 것은 ‘케이-콘텐츠’의 저력과 경쟁력을 

다시 한번 증명하는 것”이라며, “문체부는 앞으로도 콘텐츠산업이 대한민국 

경제의 핵심 성장 동력으로 자리매김할 수 있도록 혁신적인 정책 지원을 

강화하고 해외 시장 진출을 적극적으로 뒷받침해 나가겠다.”라고 강조했다.

붙임  2025년 콘텐츠산업조사 주요 내용

담당 부서 문화미디어산업실 책임자 과장 이영민 (044-203-2411)

문화산업정책과 담당자 서기관 정아봉 (044-203-2412)

http://www.korea.kr
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붙 임  붙 임   2025년 콘텐츠산업조사 주요 내용(2024년 기준)

□ 콘텐츠산업 매출액 현황

구 분
매출액 (백억 원)

2019 2020 2021 2022 2023 2024 증감률(%)
(’23~’24)

출판 2,134 2,165 2,470 2,519 2,390 2,422 1.4
만화 134 153 213 262 274 343 25.1
음악 681 606 937 1,101 1,263 1,327 5.1
영화 643 299 325 737 590 494 △16.3
게임 1,558 1,889 2,099 2,221 2,296 2,385 3.9

애니메이션 64 55 76 92 113 114 0.6
방송 2,084 2,196 2,397 2,610 2,540 2,499 △1.6
광고 1,813 1,742 1,892 1,967 1,942 1,979 1.9

캐릭터 1,257 1,222 500 537 693 710 2.4
지식정보 1,767 1,937 1,995 2,149 2,363 2,470 4.5

콘텐츠솔루션 536 564 847 911 954 997 4.6

합계 12,671 12,828 13,751 15,108 15,418 15,740 2.1

□ 콘텐츠산업 수출액 현황

구 분
수출액 (백만 달러) 

2019 2020 2021 2022 2023 2024
증감률(%)
(’23~’24)

출판 214.7 346.0 428.4 375.1 497.3 402.2 △19.1

만화 46.0 62.7 82.0 107.6 178.0 263.5 48.1
음악 756.2 679.6 775.3 927.6 1,222.5 1,801.4 47.4

영화 37.9 54.2 43.0 71.4 62.2 41.9 △32.5

게임 6,657.8 8,193.6 8,672.9 8,981.8 8,394.0 8,503.5 1.3

애니메이션 194.1 134.5  156.8  159.4 124.8 114.4 △8.3
방송 539.2 692.8 718.0 948.0 1,047.2 1,257.2 20.0

광고 139.1 119.9 258.2 327.7 337.7 117.8 △65.1

캐릭터 791.3 715.8 413.0 390.4 489.6 459.2 △6.2

지식정보 649.6 692.0 660.9 701.4 789.6 874.4 10.7
콘텐츠솔루션 227.9 233,2 244.5 252.5 202.4 239.9 18.5

합계 10,253.9 11,924.3  12,452.9  13,243.0 13,345.3 14,075.4 5.5
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□ 콘텐츠산업 사업체 현황

구  분
사업체 수(개)

2019 2020 2021 2022 2023 2024
증감율(%)
(’23~’24)

출판 25,220 25,244 34,011 34,652 32,457 33,629 3.6
만화 6,607 6,144 4,919 5,004 4,862 4,991 2.7

음악 34,145 33,138 34,001 33,626 36,259 37,082 2.3

영화 1,223 916 1,034 7,020 6,872 6,441 △6.3

게임 13,387 11,541 10,991 10,272 9,612 9,156 △4.7
애니메이션 480 490 647 696 713 773 8.4

방송 1,062 1,070 1,133 1,154 1,155 1,163 0.7

광고 7,323 6,337 6,627 6,667 6,639 6,688 0.7

캐릭터 2,754 2,700 2,901 3,169 4,617 4,722 2.3
지식정보 9,859 9,949 10,108 10,185 12,489 13,831 10.7

콘텐츠솔루션 2,076 2,022 2,256 2,324 2,389 2,399 0.4

합계 104,136 99,551 108,628 114,769 118,064 120,875 2.4

  

□ 콘텐츠산업 종사자 현황

구 분
종사자 수(명) 

2019 2020 2021 2022 2023 2024
증감율(%)
(’23~’24)

출판 185,270 185,444 175,898 173,167 182,874 181,024 △1.0

만화 11,079 11,230 10,825 12,185 13,543 29,279 116.2

음악 77,149 65,464 59,583 60,996 69,942 73,677 5.3

영화 32,566 10,497 13,240 36,601 31,403 28,899 △8.0
게임 89,157 83,303 81,856 84,347 84,970 87,576 3.1

애니메이션 5,436 5,472 6,131 6,373 6,417 6,832 6.5

방송 51,006 50,239 50,160 51,639 52,597 51,923 △1.3

광고 73,520 68,888 74,485 75,338 74,616 75,860 1.7
캐릭터 37,521 36,505 16,597 17,154 19,018 19,400 2.0

지식정보 89,286 93,182 87,704 90,652 90,661 92,656 2.2

콘텐츠솔루션 30,655 31,863 38,256 39,516 39,172 40,996 4.7

합계 682,644 642,086 614,734 647,969 665,213 688,121 3.4


