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담당 부서 기획조정실
책임자 팀장 조한석 (044-203-2372)

정책분석팀
담당자 사무관 박선애 (044-203-2374)

확장 가상 세계에서 전 세계인이 즐길 수 있는 
한국문화 콘텐츠 발굴

- 10. 20. ‘제1회 한국문화 체험 메타버스 콘텐츠 아이디어 공모전’ 10개 수상작 시상 -

  문화체육관광부(장관 황희, 이하 문체부)는 한국문화정보원(원장 홍희경, 

이하 문정원)과 함께 10월 20일(수), ‘제1회 한국문화 체험 메타버스 

콘텐츠 아이디어 공모전’ 시상식을 온라인으로 개최한다.

  확장 가상 세계(메타버스)는 가상 인물(아바타)을 통해 일상생활과 경제

활동 등을 할 수 있는 새로운 인터넷 환경으로서, 최근 공연, 축제, 전시 등 

문화 분야로 확장되면서 주목받고 있다. 특히 확장 가상 세계 플랫폼이 

생겨나면서 이용자들이 다양한 주제와 내용으로 콘텐츠를 생성하고 있으며, 

이는 곧바로 세계 시장으로 진출하는 양상을 보이고 있다.

  이에 문체부는 확장 가상 세계를 활용해 한국문화를 전 세계에 알리고자 

지난 7월 12일(월)부터 9월 17일(금)까지 ‘한국문화 체험 메타버스 콘텐츠 

아이디어 공모전’을 처음 진행했다. 이와 함께 공모전 기간 중 국민 참여 

누리집인 ‘광화문 1번가’에서 ‘확장 가상 세계 속에서 하고 싶은 것’에 대해 

설문 조사를 했는데, 그 결과, 응답자 1,142명 가운데 가장 많은 837명

(73.3%)이 ‘문화’ 활동으로 답해 문화콘텐츠 수요가 높다는 것을 확인할 수 

있었다.

  이번 첫 번째 공모전에서는 다양하고 참신한 공모작 총 90건을 접수
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했으며, 심사를 통해 총 10개의 수상작을 선정했다.

  대상은 케이팝을 주제로 ‘가상 댄스 스튜디오’를 구현한 ‘원밀리언 메타

버스’팀이 차지했다. ‘원밀리언 메타버스’팀은 ‘가상 댄스 스튜디오’를 통해 

이용자들이 안무 창작과 연습, 가상 인물 3차원으로 꾸미기 등을 체험할 수 

있는 콘텐츠를 제시했다. 

  최우수상은 우리나라 전통예술 공연을 주제로 ‘장구 인 더 클럽’을 기획한 

‘아트사물노리’팀이 받는다. 우수상은 ▲ 한글과 한국어 보급을 목적으로 

전시관 형태의 콘텐츠를 제작한 ‘㈜인포플랫폼’팀과 ▲ 우리나라 조선 시대 

내의원을 체험하는 역사 게임 콘텐츠를 제작한 ‘정3품’ 팀이 받는다. 이 밖에 

한국문화를 확장 가상세계에서 효과적으로 구현할 수 있는 콘텐츠를 중심으로 

장려상 3팀과 특별상 3팀을 선정했다. 수상팀에는 상장과 함께 상금 

총 1,200만 원을 수여할 예정이다.

  이번 온라인 시상식(10. 20.)은 ‘문화공공데이터 활용 창업경진대회 

시상식*’과 함께 열리며, 참석을 희망하는 사람은 10월 19일(화)까지 누리집

(https://event-us.kr/yuuu/event/37408)에서 신청하면 된다.

  * ‘문화공공데이터 활용 창업경진대회 시상식’ 상세 보도자료는 10월 19일(화)에 배포 예정

  문체부 정책 담당자는 “이번 공모전을 통해 확장 가상 세계 안에서 체험

할 수 있는 한국문화의 무한한 가능성을 알리고, 수상팀들의 창의적인 아이

디어가 전 세계인이 공감하는 한국문화 콘텐츠로 더욱 발전하기를 바란다.”

라며 “앞으로도 확장 가상 세계를 활용해 전 세계에 한국문화를 알리는 

콘텐츠를 발굴하고 제작할 수 있도록 적극 지원할 계획이다.”라고 밝혔다.

붙임  시상식 홍보물
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(붙임) 시상식 홍보물


